
 

Regulamin edukacyjnej gry miejskiej „Poszukiwacze zaginionej kropli" 

 

A. Postanowienia ogólne 

 

1. Edukacyjna gra miejska „Poszukiwacze zaginionej kropli" (dalej „Gra”) organizowana 

jest przez Miejskie Przedsiębiorstwo Wodociągów i Kanalizacji w m.st. Warszawie 

S.A., Pl. Starynkiewicza 5, 02-015 Warszawa – (dalej „Organizator”). 

2. Wykonawcą Gry jest Adventure Warsaw Rafał Patla, ul. Zwoleńska 79 N, 04-761 

Warszawa, NIP: 5213235994 - (dalej Organizator Techniczny). 

3. Gra organizowana jest w ramach obchodów Światowego Dnia Wody 2022. 

4. Fundatorem nagród w Grze jest Organizator. 

5. Gra nie zawiera elementów losowych i polega na wykonywaniu zadań związanych ze 

znajomością lokalnej topografii i atrakcji, pytań dotyczących zagadnień z edukacji 

ekologicznej z zakresu kampanii informacyjno-edukacyjnej pn. „warszawska kranówka” 

oraz działalności Organizatora.  

6. Udział w Grze jest bezpłatny. 

 

B. Czas i miejsce trwania Gry „Poszukiwacze zaginionej kropli” 

 

1. Gra zostanie przeprowadzona w dniu 20.03.2022 r. w godzinach 10:00 – 14:00. 

2. Gra zostanie przeprowadzona na terenie Multimedialnego Parku Fontann na Skwerze 

im. I Dywizji Pancernej w Warszawie oraz na terenie Bulwarów Wiślanych.  

 

C. Warunki uczestnictwa i przebieg Gry 

 

1. Uczestnik zobowiązany jest do zapoznania się i zaakceptowania zasad Gry określonych  

w niniejszym Regulaminie. 

2. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgłoszenie drogą mailową na adres e-mail: 

office@adventurewarsaw.pl do dnia 19.03.2022 r. do godz. 12:00. Tylko zarejestrowani 

uczestnicy są uprawnieni do otrzymania nagród. Rejestrując się koniecznie trzeba podać 

liczbę osób w drużynie. 

3. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest utworzenie grupy liczące od 2 do 7 osób.  

4. W Grze mogą brać udział osoby pełnoletnie oraz niepełnoletnie będące pod opieką 

rodziców lub opiekunów. 

5. Pełnoletni uczestnik bierze udział w grze miejskiej na własną odpowiedzialność, a za 

uczestników niepełnoletnich odpowiadają rodzice lub opiekunowie prawni. 

6. Narzędziem niezbędnym do uczestniczenia w Grze jest mapa i karta Gry, którą 

zarejestrowani uczestnicy pobierają w punkcie startu Gry. 

7. Zadaniem uczestnika Gry jest uzyskanie min. 8 naklejek naklejek w kształcie kropli  

wody, co upoważni go do odbioru nagrody. Naklejki otrzymuje się za poprawne 

wykonanie zadania z animatorem, którego lokalizacja wskazana jest na mapie gry. 

Uczestnik na bieżąco nakleja krople na swoją kartę Gry. Uczestnicy są uprawnieni do 

zdobycia nagrody po zdobyciu określonej ilości naklejek. Gra ma charakter nieliniowy, co 

oznacza, że kolejność realizowanych zadań jest dowolna. 

8. Gra zostanie udostępniona w danej lokalizacji w godzinach od 10:00 do 14:00. 

Uczestnicy po rejestracji na grę drogą mailową, otrzymują od Wykonawcy przydział na 

konkretną godzinę startu Gry. Gra zostaje podzielona na 3 rundy, które startują 

odpowiednio o godzinie 10:00, 11:00, 12:00.  
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9. Momentem rozpoczęcia Gry jest odbiór karty Gry i mapy w punkcie Start.  

10. W Grze może wziąć udział maksymalnie 100 zarejestrowanych uczestników w każdej  

z dostępnych rund. W przypadku przekroczenia maksymalnej liczby uczestników 

decyduje kolejność zgłoszeń – rejestracji. 

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry zapisów Regulaminu, złamania zasad fair 

play, utrudniania Gry innym graczom bądź niszczenia wskazówek, zachowania 

agresywnego, zakłócania przebiegu Gry, stwarzania zagrożenia dla innych osób, nie 

przestrzegania zasad poszanowania mienia publicznego Organizator ma prawo 

wykluczenia uczestnika z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna. 

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek zdarzenia lub szkody 

materialne lub niematerialne powstałe podczas i w związku z uczestnictwem w Grze 

przez uczestników. 

 

D. Nagrody 

 

1. Każdy uczestnik, który zdobędzie co najmniej 8 naklejek otrzyma nagrodę w postaci 

upominków reklamowych Organizatora.  

4. Nagrody uważa się za przekazane uczestnikowi z chwilą ich wręczenia w punkcie 

zakończenia Gry.  

5. Jakiekolwiek roszczenia uczestników Gry z tytułu nieotrzymania nagród, które nie 

zostały im przyznane lub przez nich zdobyte, są wykluczone. 

 

E. Postanowienia końcowe 

 

1. Regulamin Gry znajduje się do wglądu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej 

www.mpwik.com.pl oraz www.adventurewarsaw.pl. 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, 

a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos rozstrzygający należy do 

Organizatora Technicznego. 

3. Wszelkie reklamacje w związku z Grą należy zgłaszać do Organizatora Technicznego 

na jego adres na piśmie (lub drogą elektroniczną) wraz z opisem reklamacji i jej 

szczegółowym uzasadnieniem w terminie nie dłuższym niż 7 dni od daty zaistnienia 

podstawy reklamacji, pod rygorem wygaśnięcia jakichkolwiek roszczeń takiego 

Uczestnika w związku z jego udziałem w Grze, a w każdym razie nie później niż  

w terminie 7 dni od dnia zakończenia Gry miejskiej, albo w terminie 7 dni od dnia 

otrzymania odpowiedzi na reklamację, jeżeli została ona zgłoszona w terminie.  

4. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z ważnych 

przyczyn w dowolnym momencie, nie później niż na 24 h przed rozpoczęciem Gry. 

 

F. Oświadczenie o wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych 

1. Zgłoszenie się do Gry edukacyjnej "Poszukiwacze zaginionej kropli" wiąże się  

z wyrażeniem, na podstawie z art. 6 ust. 1 lit a. Rozporządzenia Parlamentu 

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób 

fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu tych danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej „RODO”), przez 

Uczestnika zgody na przetwarzanie przez: 
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1) Organizatora tj. Miejskie Przedsiębiorstwo Wodociągów i Kanalizacji w m.st. 

Warszawie S.A. danych osobowych w zakresie wskazanym niniejszym 

Regulaminie: imię, nazwisko i wizerunek utrwalony na fotografii i video. 

2) Organizatora technicznego tj.  Adventure Warsaw Rafał Patla w zakresie 

wskazanym niniejszym Regulaminie: imię, nazwisko i adres e-mail.  

2. Uczestnik zobowiązuje się zapewnić, aby uczestnicy niepełnoletni (pod opieką 

rodziców lub opiekunów prawnych) zapoznali się z informacjami zawartymi   

w niniejszym Regulaminie przed przystąpieniem do Gry edukacyjnej. 

 

 

G. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych przez Organizatora  

1. Administratorem danych osobowych Uczestnika jest Miejskie Przedsiębiorstwo 

Wodociągów i Kanalizacji w m.st. Warszawie S.A. z siedzibą w Warszawie, przy pl. 

Starynkiewicza 5.  

2. Jeśli Zgłaszający ma pytania dotyczące sposobu i zakresu przetwarzania jego  

i Uczestnika danych osobowych w zakresie działania Administratora, a także 

przysługujących mu uprawnień, może się skontaktować się z Inspektorem Ochrony 

Danych za pomocą adresu iodo@mpwik.com.pl.  

3. Administrator danych osobowych – Organizator – przetwarza dane osobowe 

Zgłaszającego i Uczestnika akcji na podstawie dobrowolnie udzielonej zgody 

wyrażonej poprzez wyraźne działanie potwierdzające, o którym mowa  

w F Regulaminu. Dane osobowe Uczestnika przetwarzane są w zakresie i celu 

określonym w treści zgody, wskazanej w punkcie F tj. w zakresie niezbędnym do 

przeprowadzenia Gry edukacyjnej, a także wykorzystania danych w postaci  

z wizerunku utrwalonego w formie zdjęcia do celów promocyjnych i reklamowych na 

podstawie art. 6 ust. 1 lit. a ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych. 

Ponadto dane osobowe będą przetwarzane w celu organizacji Gry edukacyjnej na 

postawie art. 6 ust. 1 lit. f ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych.  

4. W związku z przetwarzaniem danych w celu, o którym mowa w pkt 3, odbiorcami 

danych osobowych Uczestnika mogą być organy władzy publicznej oraz podmioty 

wykonujące zadania publiczne lub działające na zlecenie organów władzy publicznej, 

w zakresie i w celach, które wynikają z przepisów powszechnie obowiązującego 

prawa.  

5. Dane osobowe Uczestnika będą przechowywane okres niezbędny do realizacji celów 

określonych w pkt. 3, a po tym czasie przez okres wymagany przez przepisy 

powszechnie obowiązującego prawa, w szczególności ze względu na cele archiwalne 

w interesie publicznym, cele badań naukowych lub historycznych lub cele 

statystyczne, a w przypadku wizerunku Uczestnika do momentu cofnięcia zgody na 

przetwarzanie danych osobowych w postaci wizerunku lub złożenia sprzeciwu.  

6. W związku z przetwarzaniem danych osobowych Uczestnikowi przysługują 

następujące uprawnienia:  

a) prawo dostępu do danych osobowych, w tym prawo do uzyskania kopii tych 

danych;  

b) prawo do żądania sprostowania (poprawiania) danych osobowych –  

w przypadku, gdy dane są nieprawidłowe lub niekompletne;  

c) prawo do żądania usunięcia danych osobowych (tzw. prawo do bycia 

zapomnianym), w przypadku, gdy:  
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 dane nie są już niezbędne do celów, dla których były zebrane lub w inny 

sposób przetwarzane,  

 osoba, której dane dotyczą, wniosła sprzeciw wobec przetwarzania danych 

osobowych, osoba, której dane dotyczą wycofała zgodę na przetwarzanie 

danych osobowych, która jest podstawą przetwarzania danych i nie ma innej 

podstawy prawnej przetwarzania danych,  

 dane osobowe przetwarzane są niezgodnie z prawem,  

 dane osobowe muszą być usunięte w celu wywiązania się z obowiązku 

wynikającego z przepisów prawa;  

d) prawo do żądania ograniczenia przetwarzania danych osobowych   

w przypadku, gdy:  

 osoba, której dane dotyczą kwestionuje prawidłowość danych osobowych,  

 przetwarzanie danych jest niezgodne  z prawem, a osoba, której dane 

dotyczą, sprzeciwia się usunięciu danych, żądając  w zamian ich 

ograniczenia,  

 Organizator nie potrzebuje już danych dla swoich celów, ale osoba, której 

dane dotyczą, potrzebuje ich do ustalenia, obrony lub dochodzenia roszczeń,  

 osoba, której dane dotyczą, wniosła sprzeciw wobec przetwarzania danych, 

do czasu ustalenia czy prawnie uzasadnione podstawy po stronie 

Organizatora  

są nadrzędne wobec podstawy sprzeciwu;  

e) prawo do przenoszenia danych – w przypadku, gdy łącznie spełnione są 

następujące przesłanki:  

- przetwarzanie danych odbywa się na podstawie zgody wyrażonej przez tą 

osobę,  

- przetwarzanie odbywa się w sposób zautomatyzowany;  

f) ze względu na fakt, iż jedną z przesłanek przetwarzania danych osobowych 

stanowi zgoda, Uczestnikowi nie przysługuje prawo sprzeciwu wobec 

przetwarzania danych. 

g) Uczestnikowi przysługuje prawo do cofnięcia udzielonej zgody w dowolnym 

momencie. Cofnięcie udzielonej zgody równoznaczne jest z wycofaniem się  

z udziału w Grze edukacyjnej i nie ma wpływu na zgodność przetwarzania, 

którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem, zgodnie  

z obowiązującym prawem.  

7. W przypadku powzięcia informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu przez 

Organizatora danych osobowych Uczestnikowi przysługuje prawo wniesienia skargi 

do organu nadzorczego właściwego w sprawach ochrony danych osobowych  

tj. Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych.  

8. Podanie przez Zgłaszającego danych osobowych ma charakter dobrowolny. 

 

H. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych przez Organizatora 

Technicznego  

 

Zgodnie z art. 13 ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 

kwietnia 2016 r. (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016) informujemy: 

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest: Adventure Warsaw Rafał Patla, 

z siedzibą w Warszawie 04-761, ul. Zwoleńska 79n NIP 521 323 59 94. 



 

2. Kontakt z Administratorem Danych – rafal.patla@adventurewarsaw.pl. 

3. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane będą w celu realizacji umowy zamówienia, 

na podstawie Art. 6 ust. 1 lit. b ogólnego rozporządzenia o ochronie danych 

osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. Administrator danych osobowych – Organizator 

Techniczny– przetwarza dane osobowe Zgłaszającego i Uczestnika akcji na 

podstawie dobrowolnie udzielonej zgody wyrażonej poprzez wyraźne działanie 

potwierdzające, o którym mowa w punkcie F Regulaminu. Dane osobowe Uczestnika 

przetwarzane są w zakresie i celu określonym w treści zgody, wskazanej w punkcie  

F tj. w zakresie niezbędnym do przeprowadzenia Gry edukacyjnej.  

4. Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych będą wyłącznie podmioty uprawnione do 

uzyskania danych osobowych na podstawie przepisów prawa oraz podmioty 

uczestniczące w realizacji usług; 

5. Pani/Pana dane osobowe przechowywane będą przez okres uznany za konieczny do 

celu, w jakim zostały zebrane (w tym zgodnie z wymogami obowiązujących przepisów 

i regulacji prawnych); Dane osobowe mogą być przechowywane dłużej, w przypadku, 

gdy taki wymóg określają przepisy lub regulacje prawa oraz w celu ustalenia, 

wykonywania lub obrony praw administratora; 

6. Posiada Pani/Pan prawo do żądania od administratora dostępu do danych 

osobowych, prawo do ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania 

oraz prawo do przenoszenia danych; 

7. Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego;  

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże odmowa podania danych 

może skutkować odmową realizacji usługi/umowy. 

mailto:rafal.patla@adventurewarsaw.pl

